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Hinweis
1. Bei der Erstellung einen neuen Projektes ist es wichtig, daf? die betreffende Bildschirmseiten vor dem verlassen gespeichert wird.

2. Ein fertiggestelltes, neues Projekt sollte immer zundchst auf der Festplatte gespeichert werden und anschliel}end erst die SD-Karte beschrieben werden. Auf diese Weise kann eine
beschadigte SD-Karte im Fall eines Absturzes wéhrend des Beschreibens nicht ihre Projektdateien gefahrden.

3. Wenn ein vorhandenes Projekt vor Ort umprogrammiert oder erganzt werden soll, ist bei den bisherigen NETLIGHT-Systemen ein Lesen der SD-Karte erforderlich, bei NETLIGHT 11-
Systemen kann der PC direkt Gber USB an den dann stets vorhandenen USB-Anschlul angeschlossen werden und die SD-Karte iber USB ausgelesen werden.

4. Eine Sicherung der ausgelesenen Programmierungsdateien ist stets empfehlenswert, damit auch nach Veréanderung der Programmierung ggf. der urspringliche, funktionsfahige
Zustand wieder hergestellt werden kann.

5. Anlagen werden werksseitig mit einer beigelegten CD ausgeliefert, auf welcher die Konfigurationsdatei des Auslieferungszustandes abgespeichert ist. Bei einem Crash der SD-
Kartenprogrammierung kann somit jederzeit der Auslieferungszustand wieder hergestellt werden.
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Installation

Der Netlight Konfigurator stellt eine grafische Benutzeroberflache dar und wurde entwickelt, damit Netlight-Systeme mit einfachen, grafischen Mitteln ohne Kenntnisse von Funktionscode
programmiert werden kdnnen.

Der Anwender wird durch eine Grafik gefiihrt, die er nach den Betriebserfordernissen der Anlagentechnik bearbeitet und erhélt als Ergebnis eine Dateistruktur, die auf Festplatte
zwischengespeichert oder direkt auf die SD-Karte des Masters geschrieben werden kann.

Die Software erstellt alle hierfur erforderlichen Verzeichnisse und Dateien automatisch auf dem Datentrager, Uberschreibt aber auch vorhandene Versionen auf der SD-Karte, da der Master
nicht zwei Versionen bearbeiten kann.

Der Netlight-Konfigurator ist eine unter Windows-Betriebssystemen laufféahige Software.
Die Software kann auf jedem handelsiiblichen PC installiert werden und stellt keine speziellen Anspriiche an die Hardware.

Starten sie die Installation mit ,Setup” von der Installations-CD und bestétigen sie die Installationshinweise, alles andere erfolgt automatisch.
Auf dem Desktop wird automatisch ein Symbol kreiert, welches sie nach Abschluss der Installation zum Start nur anklicken.

Die Softwareversion ist bei der Installation relativ unwichtig, da bei vorhandenem Internetanschluss sofort nach der Installation auf die aktuelle Version upgedatete werden kann.
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3.

Allgemeine Funktion

3.1. Startseite

o 1T 34T g [ g Bt

Prtk\

Beim 6ffnen, des Netlight-Konfigurator, erscheinen im ersten Fenster die Auswahlméglichkeiten ,Projekt”,
»Konfiguration®, ,USB-Masterkommunikation®“, ,Ansicht”, ,Sprache“ und ,Hilfe*.
Konfiguration, Ansicht und Sprache stehen erst zur Verfligung, wenn das Projekt angelegt wurde.

Hilfe

™' E W anurrer

Konfiguration

USB-Masterkommunikation

&% NETLIGHT-Konfigurator - [ GfS -

Projekt UISE-Masterkor
|1 Meues Projek: Chrl+h |
= Projekt 6ffnen Chrl+
SD-Card lesen
Prifbuch importieren
Beenden Alk+F4

Unter der Auswahlmdglichkeit ,,Projekt* kann zwischen ,Neues Projekt”, ,Projekt 6ffnen”, ,,SD-Card lesen”, ,Priifbuch importieren“ und ,,Beenden“ ausgewahlt
werden.

Neues Projekt Ctrl+N:
Ein neues Netlight Projekt anlegen. (siehe Punkt 4. Seite 12)

Projekt 6ffnen Ctrl+O:
Ein bestehendes Projekt, das auf der Festplatte des Computers gespeichert ist, 6ffnen.

SD-Card lesen:
Ein bestehendes Projekt, das auf einer SD-Karte gespeichert ist, kann mit dem Konfigurator getffnet werden.

Priifbuch importieren:
Die Priifbuchdatei auf der SD-Karte wird ausgelesen. (siehe Punkt 3.2. Seite 11)

Beenden Alt+F4
Beendet den Konfigurator
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In dem Menupunkt ,,Konfiguration* kann zwischen ,Anlagenkonfiguration®, ,,Modulkonfiguration“ und ,,Gehause hinzufligen* gewahlt werden.

&Fs NETLIGHT-Konfigurator - Datei: - [P

Projekt | Konfiguration | IJSB-Masterkommun Anlagenkonfiguration:
Anlagenkaonfiguration Zeigt eine Ubersicht der bestehenden Anlage. Bei einem neuen Projekt wird hier die Geratetechnik generiert, bei einem bestehenden Projekt
kénnen Veréanderungen vorgenommen werden. (siehe Seite 17)

Gehause hinzufiigen Modulkonfiguration:
Bei einem bestehenden Projekt kénnen die einzelnen Module angewahlt und konfiguriert werden. (siehe Bild unten)

Gehéuse hinzufligen:
Ein neues Gehause wird zur Anlage hinzugefiigt, und kann bearbeitet werden. (siehe 4.2. Seite 14)

s NETLIGHT-Konfigurator, - Datei: T:\Mrch\Test 1.nlt - [Anlagen-/Ge Es werden alle Module angezeigt, die in der Anlage eingebaut sind.

USB-Masterkommunikation  Ansicht  Sprache  Hilfe

Projekt | Konfiguration

Anlagenkonfiguration

Modulkonfiguration MASTER

Gehause hinzufigen

IOM 230 - Metzwachter

ADR 00 - Master
HG

Module konfigurieren [

SKM - Stromkreismodul
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Verbindungssuche

<4— SD Karte lesen/programmieren

”i
!

USB- Masterkommunikation (nur Netlight 11 Anlagen)

Nachdem der Master mit dem Computer verbunden ist muss man auf die Schaltflache
~verbindungssuche* driicken, und der Konfigurator verbindet sich mit dem Master.

Prifbuch Gbertragen:

Master Adresse

— ] Leuchtentexte lesen/senden

Reset Text

Prufbuchdaten tbertragen/anzeigen

Anlagenprogrammierung

Master-Adresse |00 w

5D Karte programmieren

Achtung !
"Programmierung zenden’ uberschreibt das bestehende Programm im Master

[ Programmierung senden

(%) CMC Programmierung belaszen
() CMC Programmierung uberschreiben

Beim Ubertragen des Prifbuches werden sdmtliche Aktivitaten der Netlight Anlage im
Monitor angezeigt.

Es kann mit der Datumsanzeige ein einzelner Tag, oder mehrere Tage angezeigt werden.
Mit der Schaltflache ,Reset Text" wird der Inhalt des Monitors geldscht.

Prufbuch anzeigen:
Mit der Schaltflache ,Priifouch anzeigen“ kann der Inhalt des Priifouches angezeigt, ausgedruckt
auf dem Computer in einer Datei abgespeichert werden. (siehe Punkt 3.2. Seite 11)

SD-Karte lesen:
Wenn die Schaltflache ,SD-Karte lesen* gedriickt wird, 6ffnet sich der Konfigurator und das
Programm auf der Karte kann bearbeitet werden.

Achtung:
Bei Anlagen mit mehreren Mastern, muss erst die richtige Masteradresse ausgewahlt werden.

SD-Karte programmieren:

Das geédnderte Programm wird auf die SD-Karte geschrieben. (siehe Bild)

Dabei kann ausgewahlt werden, ob die CMC Programmierung belassen oder iberschrieben werden
soll.

Achtung:

Das bestehende Programm auf der Karte wird Uberschrieben. Der Vorgang kann nicht mehr
Riickgangig gemacht werden.

Leuchtentexte lesen:
Die Bezeichnung der einzelnen Leuchten wird angezeigt, und kdnnen bearbeitet werden.
(siehe Seite 9)

Leuchtentexte senden:
Die geanderten Texte werden auf die SD-Karte geschrieben. Die entsprechenden Module miissen
Uber den Master programmiert werden.

Nachdem das geédnderte Programm auf die SD-Karte geschrieben wurde, werden alle Module auRer die CMC automatisch konfiguriert.

Die CMC muss uber den Master konfiguriert werden.
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Test1.nlt - [Projektdaten Im Mentpunkt ,,Ansicht*, kdnnen die Projektdaten, Schaltvariablen, PLL-Leuchten und Leuchten angezeigt oder bearbeitet werden.

ansicht | Sprache  Hilfe

Projektdaten:
Projektdaten Zeigt die eingetragenen Daten der Anlage. (siehe Punkt 4.1 Seite 12)
Schaltvariablen Schaltvariablen:
PLL-Leuchten Zeigt eine Ubersicht iiber die angelegten Schaltvariablen. (siehe Bild unten)
i Die Ubersicht kann ausgedruckt werden.
euchten

PLL-Leuchten:
Zeigt eine Ubersicht tiber alle PLL-Leuchten in der Anlage.

Leuchten:
Zeigt eine Ubersicht iiber alle Leuchten in der Anlage. (siehe Seite 9)
Die Ubersicht kann ausgedruckt werden.

Adresse Eigenschaften Externer Schaltvariablen Ubersicht

Nr.:
METLIGHT . Schaemiabien - Obarsicht Zeigt die Schaltvariablennummer an.

Bezeichnung:
Zeigt die Bezeichnung der Schaltvariablen an.

Zeigt das Modul an, in welchem die Schaltvariable angelegt wurde.

Eingang:
Zeigt den verwendeten Eingang des Moduls an.

Ansicht Gesamtanlage Adresse:
Zeigt die Adresse des Moduls an.

Eigenschaft:
Zeigt die Eigenschaft der Schaltvariablen an. (SchlieRer oder Offner, Schalter oder Taster)

Externer Bus:
Zeigt an, ob die Schaltvariable auf den externen Bus gelegt wurde.
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Drucken:
Die gesamte Ubersicht kann ausgedruckt werden.

Export/Import An Master
SKM-Bezeichnung Tabelle zu Excel senden Leuchtentext 1

Leuchtentexte Ubersicht

Masteradresse:
Zeigt die Masteradresse an, zu der das Modul mit der Leuchte zugeordnet ist.

Moduladresse:
Leucht.-Nr. Zeigt die Moduladresse an zu der die Leuchte zugeordnet ist.

. SKM-Bezeichnunag:
Moduladr. SK-Bezeichnun Leuchtentext 2 - - R .
zeiehnung . x Zeigt den Einbauort des Modules an. (z.B. HG-SKMO03 Hauptgerat-Stromkreismodul 03)
Masteradr. SK-Nr. SK-Nr.

Zeigt die Stromkreisnummer des Moduls an.

Speichern Ansicht Gesamtanlage SK-Bezeichnung: . .
Zeigt den Namen des Stromkreises an. (z.B. HG-SK01 Hauptgerat-Stromkreis 01)

Leuchten Nr.
Zeigt die Leuchtennummer der Leuchten im Stromkreis an.

Sortieren

Leuchtentext 1, Leuchtentext 2
Zeigt die vergebenen Leuchtentexte an. (siehe Seite 29)

Export/Import Excel Tabelle
Die Tabelle kann in einer Excel Tabelle abgespeichert und wieder aufgerufen werden.

An Master senden:
Die geénderten Leuchtentexte werden Uber die USB Masterkommunikation an den Master
gesendet. (siehe Seite 7)

Speichern
Die gesamte Ubersicht wird in einem angelegten Verzeichnis abgespeichert.

Drucken:
Die gesamte Ubersicht kann ausgedruckt werden.

Ansicht Gesamtanlage:
Zuruck zur Gesamtubersicht (siehe Seite 17)
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Sortieren:
Die Gesamtubersicht wird nach den Nummern fortlaufend sortiert.

1 e
Sprache | Hilfe Die Sprache des Konfigurators kann zwischen, Deutsch, Englisch und Polnisch gewahlt werden.
Achtung:

Englisch

Hier wird nur die Sprache des Konfigurators umgestellt. Die Sprache im Master muss im Mastermeni umgestellt werden.
(siehe Seite 20 Master Menisprache)

Palnisch

e
Info Uber NETLIGHT-Konfigurator:

HilFe Darin werden die Softwareversion des Konfigurators, und die Adresse des Herstellers angezeigt.
Info (ber METLIGTH-Konfiguratar

Software-Update:
Software-Update Der Konfigurator kann Gber das Internett aktualisiert werden.

Fevision Histary

Revision History:
Darin werden die Anderungen am Konfigurator beschrieben.
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3.2. Prufbuch importieren

Datumsbereich

Anzeigen:
Die Datei wird von der Karte gelesen und angezeigt.
Mit dem Datumsbereich kdnnen ein oder mehrere Tage und die Uhrzeit ausgewahlt werden.

Drucken:
Das gesamte Priifbuch wird tiber einen, am Computer angeschlossenen, Drucker ausgedruckt.

Prifbuch speichern:

Das gesamte Priifbuch kann in einem Verzeichnis auf dem Computer gespeichert werden.
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4.

Neues Projekt anlegen

4.1. Projektdaten

Projekt

Konfiguration USB Masterkommunikation

[0 T8 Serwte Dt [P atbates]

NETLIGHT-Projekidaten

Wartung

\ Memo

Ansicht

P —— . T | Hilfe

Sprache

Allgemeine Informationen

Speichern

Anlagenkonfiguration

Um ein neues Projekt anzulegen, klicken man auf Projekt — Neues Projekt (Ctrl+N/siehe Seite 13)
und es erscheint die Oberflache NETLIGHT-Projektdaten.

Es kénnen allgemeine Informationen, wie Anlage Informationen, Kundenadresse und Standortadresse
eingegeben werden.

Diese Informationen werden im Master angezeigt.

Wartung:
Momentan nicht verfiigbar.

Memo:
Im Feld Memo kdnnen allgemeine Angaben/Besonderheiten zur Netlight Anlage
Abgespeichert werden.

Speichern:
Anderungen werden abgespeichert

Anlagenkonfiguration
Anlage kann konfiguriert werden.

Wurden alle Daten eingegeben muss das Projekt mit der Schaltflache ,,Speichern“ abgespeichert werden.
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&Fs NETLIGHT-Konfigurator - Datei:
Projekk | Konfiguration — USE-Masterkor

1 Meues Projekt Chrl+M
[ Projekt offnen Chrl+0

SD-Card lesen

L'li Prajekt speichern Strg+5

Projekt speichern unter

Prifbuch importieren

Projekk importieren

Druckeinstallungen

Drucken

Leuchtentexte Drucken

Barcode scannen

Beenden Ale+F4

Projekt:
Im Button ,,Projekt” kann zusatzlich unter ,Projekt speichern®, ,Projekt speichern unter”, ,Projekt importieren®,
»Druckereinstellungen®, ,Drucken*, ,Leuchtentexte Drucken®, ,Barcode scannen* ausgewahlt werden

Projekt speichern STRg+S:
Aktuelle Anderung speichern

Projekt speichern unter:
Das Projekt in ein neues Verzeichnis speichern.

Projekt importieren:
Ein bestehendes Projekt in ein neues Projekt einfligen.

Druckereinstellungen
Ubliche Windows Funktion

Drucken:
Bildschirmansicht wird gedruckt

Leuchtentexte Drucken:
Leuchtentexte werden ausgedruckt

Barcode scannen:

Auf dem Barcode der einzelnen Module steht die Revisionsnummer. Bei dem einscannen wird im Konfigurator automatisch die richtige
Firmware Version der einzelnen Module hinterlegt.
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4.2. Gehéause hinzufugen

NETUGHT - Anlsgen-iGehiusskonfiguration

Saite: 1 = aamm | |

Gehéuse hinzufugen

zurtick / vor

Bl

i -

o

Anlagen-/Gehausekonfiguration

Nachdem die Projektdaten eingegeben und abgespeichert worden sind, muss man auf die Schaltflache
Anlagenkonfiguration (siehe Punkt 4.1. Seite 12) driicken und es erscheint die Oberflache
Anlagen-/Geh&usekonfiguration.

Jetzt driickt man auf die Schaltflache Geh&use hinzufuigen, und es erscheint ein Auswahl verschiedener
Gehausetypen.

Gehéuse hinzufiigen

Gehéausetypen:
Es kann zwischen Standgeh&use, Hauptverteiler, Unterverteiler, Kombigehduse, Freigehduse, Sonstige,
Slimline, KV2000 und Wandgeh&use ausgewahlt werden.

Projektdaten:

Mit der Schaltflache ,Projektdaten” gelangt man wieder zuriick zu den Projektdaten
(siehe Punkt 4.1. Seite 12)

Ansicht Gesamtanlage:
Mit der Schaltflache ,Ansicht Gesamtanlage” gelangt man zur Gesamtubersicht der Anlage zurick.
(weiter mit Seite 17)
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Text

Zur Anlage hinzufiigen

Ansicht Gesamtanlage

Bezeichnung _

Modulkonfiguration im bestehenden Gehause

Waurde das richtige Gehause ausgewahlt, kdnne die einzelnen Module eingefuigt, und die Anlage bezeichnet

werden. Z.B. Hauptgerat / Gebdude 1 (siehe Bild unten)
Fur das Bezeichnungs- und Textfeld stehen jeweils 20 Zeichen zur Verfligung.

| Projekt  Konfiguration — USB-Masterkommunikation  Ansicht  Sprache  Hilfe

NETLIGHT - Gehause-/Modulkonfiguration

I| Gehause PL 8.21_36
-

Bezeichnung: |Hauptgerét|

—

Text:

Gebaude 1

Module
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4.3. Gehause-/Modulkonfiguration

r=r——y]

gewunschte Position ziehen und die Maustaste wieder los lassen.
Waurde ein falsches Modul eingefiigt, kann dieses wieder mit der rechten Maustaste geldscht werden.

Gehdune PL

Um ein Modul in das Geh&use einfiigen zu kénnen, muss man mit dem Cursor auf das entsprechende Modul
| : . *  zeigen, mit der linken Maustaste das Modul anklicken, Maustaste gedriickt halten, das Modul an die

Als erstes muss man den Master einfiigen, und eine entsprechende Adresse vergeben.
I = Der erste Master hat die Adresse ,,00". (siehe Bild unten)
e S - Es sind bis zu 30 Submaster pro Anlage méglich. (siehe Adressmodus Seite 20)
- Um weitere Maste einfiigen zu kdnnen, missen weitere Gehause in das Projekt eingefiigt werden.
(siehe Seite 14)
Nachdem die Masteradresse vergeben ist, konnen die restlichen Module eingefuigt werden.
Ist in der Anlage ein DNU vorhanden, hat dies automatisch die Adresse 02.

5o . N}

=
| [E

un TR gL
|—"—-| = =

In den NLS-Geh&use, NLK-Gehause, Slimeline 2, KV 2000 und im Wandgehé&use ist das DNU als
_ Netzwachter fir die Umschaltung in der Anlage schon eingefligt. Es hat die Adresse 02.
= . Die Moduladressen vergibt der Konfigurator der Reihe nach automatisch.

e Die ersten beiden Zahlen an dem Modul zeigt die Masteradresse, die zweiten Zahlen sind die

\ Moduladresse. (siehe Bild unten)

P i Achtuna:
Zur Anlage hinzufiigen Ansicht Gesamtanlage Nicht jedes Modul kann an jeder Position gesetzt werden. Es kommt automatisch eine Fehlermeldung, wenn

das Modul falsch positioniert wird.

Nachdem die gewiinschten Module eingefiigt wurden, driickt man auf die Schaltflache ,.Zur Anlage

hinzuftigen”.
|SKM-N
; '@
+ o B e | |
4DR 00 |[acEM 0o | l20g oo 02 ||
HH = q =
Masteradresse BB == Ei Moduladresse
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Anlagen-/Gebaudekonfiguration

i e R zurtick / vor

Module konfigurieren léschen

Gehéause hinzufligen

l

e

NETLIGHT - Anlagen-[Gehiusskonfiguration  Sese:1 [ [

B st

i

Unterverteiler
aktiv/deaktiv

Submaster 01 Master 00 Unterverteiler

Werden noch ein oder mehrere Unterverteiler, oder ein weiterer Master benétigt, driickt man die
Schaltflache ,Gehause hinzufiigen“, wahlt das entsprechende Gehause aus und geht wie auf Seite 16

beschrieben vor.
Mit der Schaltflache ,l6schen” kann das komplette Geh&ause wieder geléscht werden.
Wenn keine weiteren Verteiler benétigt werden, klickt man auf die Schaltflache ,,Module konfigurieren* und

kann jedes Modul einzeln konfiguriert werden. (siehe Punkt 5. Seite 16)

Die Gehause mit dem Master/Submaster werden untereinander angeordnet.
Die dazugehdrigen Unterverteiler werden hinter den jeweiligen Master angezeigt.

Werden Unterverteiler eingefligt, muss dem Unterverteiler die dazugehérige Masteradresse zugeordnet
werden. (siehe Bild Seite 18)

Jeder Unterverteiler kann aktiviert oder deaktiviert werden.
Ist in einem Bauvorhaben ein Unterverteiler noch nicht an das Hauptgerat angeschlossen, aber das
Programm schon geschrieben, kann man den UV deaktivieren und somit werden im Hauptgerat

keine Fehlermeldungen angezeigt.
Wird der Unterverteiler angeschlossen, muss man ihn nur noch im Programm aktivieren, und die Module

Uber den Master programmieren.
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| WIETLISET T Sy = sl - I lil Dieser Unterverteiler gehort zu dem ersten Submaster.
Projekt  Konfiguration  USB-Masterkommunikation  Ansic

NETLIGHT - Gehause-/Modulko

UV 075-050 Bezeichnung:

¥

Submaster-Adr.

BUS Abgesnge 1-40
F

entsprechende Master Adresse
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5.

Module konfigurieren

5.1. Master

Meldungen

Sammelstdrung

Timer

Systemfunktionen

Digitaleingange

Masterbusbefehle

Das Masterprogramm ist in sechs Teile unterteilt:

Systemfunktionen
Digitaleingange
Masterbusbefehle
Timer
Sammelstérung
Meldungen
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Systemfunktionen

Master/Submaster auswahlen:
Wenn die Anlage aus mehreren Mastern besteht, wird die Adresse des Masters
angewahlt, der konfigurieren werden soll.

Bustiberwachung zur Systemkontrolle:
Die Funktion des Masterbus, Modulbus und der Einzelleuchtensteuerung

wird nach der eingestellten Zeit Uberwacht.

Masterbus:

Wenn mehrere Master in einer Anlage eingebaut sind, kommunizieren die
Master Uber ein eigenes Bussystem. Dieser muss als EIB-Version angewahlt
werden. (LAN-Version momentan nicht Verfligbar)

Adressmodus:

Es wird angezeigt, wie viele interne und externe Module an einen Master
angeschlossen werden kdnnen.

Es kann zwischen zwei Adressmoden gewahlt werden.

(Nr. 1: 30 Master und 60 Module/ Nr. 2 15 Master und 99 Module)

Temperatur:
Die Temperatur der Module wird Uberwacht. Bei der eingestellten

Vorwarntemperatur erscheint im Master eine Warnung. Erreicht

Tiefentladung:
Die Tiefentlademeldung kommt von der CMC, und wird vom Master ausgewertet. Bei Anlagen mit

mehreren Mastern muss die Masterbus-Adresse angewéhlt werden, damit die Submaster bei
Tiefentladung auch abschalten.

Batterie:
Es wird die Batterietestdauer eingestellt..

Version CMC:
Software Version der CMC.

Dieselbetrieb:
Wird angewéhlt wenn ein Notstromaggregat als Ersatzstromquelle benutzt wird.

Systemnotadresse:
Der Netzwéchter, der Systemnot auswertet, wird hier angewahit.

Version Master/Submaster:
Software Version des Masters.

Stromkreisuiberwachung:

Bei der Stromkreisiiberwachung kann die Uberwachung jedes einzelnen Kreises, (lokal) oder der
gesamten Anlage (global) angewahlt werden. Bei globaler Einstellung kann die Stromtoleranz
eingestellt werden.

Master Menisprache:

Es kann zwischen Deutsch, Englisch, Polnisch und Hollandisch gewahlt werden.
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die Temperatur den Abschaltwert, wird die gesamte Anlage ausgeschalten.

Msnet Scketoersirperany e
Bes O8N AU Feked i) Loy
" 3 B 4

Schaltverzdgerung

Master Bus

Bezeichnung Eigenschaften Schaltfunktion

Propekt  Fonfiurstion  USb-Maserdomiunkstion  Anscht  Sprache  Hlfe

NETLIGHT - Master-/Submaster - Adresse 00

Digialeing tehie | Timer 9
Digitale: Fingange Mastoe
) Mastar Schalberzogirung Zykl. Senden
B Fi Bus FIN AUS  Einheit  (in min) Lugik
| | Cdner(Schahen) v |Lokalnot (it Keein) | 1 [0 =1[0 S tomeek w0 2] (s
deahiie v
| |EE Schlieber (chaler) ¥ |DF-Leuchten 0D =0 =|[10msek |0 2] suwz e
R (1ot Lokalnot fht kres) o & Wmsok ) [0 Bl z2mas
0 = M iibenach [
- Sehatien mil Av-Bel ¥ n =l o | 0meek e 12
4nks
I = Schlinfor (Schoher) ¥ |Lobatmotgat koes) %) 1 [0 20 2 [10meok = [0 2] 5
sk -
I Schlisher (Schaher) | |Lokalnat it Keeis) w| O [0 [2][0 o T L
T | ekl v
- E? Schheber (Schatier) | Lokalnot kit Kreis) O p e | 1omeekw 0 S o La =
— sk -
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Digitaleingénge

Der Master hat 8 frei programmierbare Eingéange.

Die Eingénge koénnen als SchlieRer Schalter/Taster oder als Offner Schalter/Taster programmiert werden.
Es gibt 8 mogliche Schaltfunktionen, wann der jeweilige Eingang geschaltet wird:

Schalten mit AV Beleuchtung, Lokalnot, DS-Leuchten, BS Leuchten, Manuelle Quittierung selektiv,
Blockierung, Leuchtentest, Funktionstest.

Wenn die Schaltflache ,, Timer und Logik aktivieren“ gedruckt wird, kdnnen die Eingdnge

Ein- oder Ausschaltverzdgert werden.

Das Schaltsignal kann zyklisch gesendet werden (nur bei PLL-Modulen nétig) und Uber die Logikfunktion
kénnen immer zwei Eingdnge miteinander Verkniipft (AND, OR, XOR) oder ein Netzwachter tiberwacht
werden. (siehe unten)

Die Befehle kdnnen lber den Masterbus gesendet, und in den Masterbusbefehlen der Submaster mit einer
weiteren Schaltfunktion versehen werden.

Netzwéachter Uberwachung

Bei dieser Logik Verknupfung kann ein Netzwéchter auf Drahtbruch oder Kurzschluss Giberwacht werden.
Wird dazu ein Eingang des Masters verwendet, (z.B. Eingang 3 und 4) muss in der Logik Verknipfung
3 mit 4 ,NW Uberwacht” angewahlt werden.

Eingang 3 wird automatisch als ,,SchlieRer” und Eingang 4 als ,,Offner* programmiert.

Der Verkniupfung kann eine Bezeichnung und eine Schaltfunktion zugeordnet werden.

Diese Logik Verknipfung ist beim 10M24, I0M230 und MEM mdglich.

Schaltmdglichkeiten:

Eingang 3 und 4 geschlossen: Stérmeldung steht an
Eingang 3 und 4 gedffnet: Stérmeldung steht an
Eingang 3 geschlossen und 4 gedffnet: Stérmeldung steht an
Eingang 3 gedffnet und 4 geschlossen: keine Stérmeldung
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Schaltfunktion

Nr.

Bezeichnung

Modul

Adresse

Eingang

e G

Testausldsung

v

Funktionseintrag

Ein- Ausschaltzeit

sz

E— T b

Schaltvariable

Leuchtentyp

Externer Bus

Masterbusbefehle

Unter dem Menupunkt Masterbusbefehlen, werden die Schaltvariablen der einzelnen Module, die auf den
Master-Bus gelegt sind, angezeigt.

Den Schaltvariablen kann eine weitere Schaltfunktion zugeordnet werden.

In der Spalte ,Nr.“ werden die Master-, Moduladresse und die Schaltvariabelnummer angezeigt.

In der Spalte ,Bezeichnung” steht die Bezeichnung des Eingangs.

In der Spalte ,Modul“ steht die Modulbezeichnung in dem die Schaltvariable angelegt wurde.

In der Spalte ,Adresse” steht die Moduladresse.

In der Spalte ,Eingang“ steht der belegte Eingang des Moduls.

In der Spalte ,,Schaltfunktion* kann dem Eingang eine zweite Schaltfunktion zugewiesen werden.

Zum Beispiel:
Im Master wird der erste Eingang mit der Schaltfunktion ,Lokalnot” belegt. Das heif3t alle Ausgénge der

SKM”s, die am Master angeschlossen und auf Lokalnot programmiert sind, schalten ein.
Jetzt kann im Submaster dem gleichen Eingang z.B. die Schaltfunktion BS-Leuchten vergeben werden.
Bei einem Lokalnot schalten im Submaster nur die Ausgénge die auf BS-Leuchten programmiert sind.

Timer

Jeder Master hat 16 frei programmierbare Timer.

In der Spalte ,,Funktionseintrag“ wird der Timer bezeichnet.

In der Spalte ,, Timer” kann zwischen ,nicht aktiv* (Timer ist nicht aktiv), ,,nur EIN“ (Timer wird aktiviert,
und bleibt eingeschalten, nur bei Testausldsung notig) oder ,EIN-AUS* (Timer bendtigt eine Ein- und
Ausschaltzeit).

In der vierten und flinften Spalte wird die Ein- und Ausschaltzeit definiert.

In der Spalte ,Datum* wird das gewtinschte Datum, an dem der Timer aktiviert werden soll eingetragen.
In der Spalte “Wdh.” wird der Turnus der Wiederholung (téglich, wochentlich, oder monatlich) und in der
Spalte der ,Wdh. am*“ der Wochentag definiert.

In der Spalte Leuchtentyp wird ausgewahlt, welche programmierten Leuchten beim Test aktiviert werden
soll.

In der Spalte Schaltvariable kann zwischen Normal (z.B. Die Beleuchtung eines Geschéftes wird zu einer
eingestellten Zeit ein und ausgeschaltet), Blockierung (z.B. Leuchten in einem Raum der nicht genutzt wird
kénnen wahrend der eingestellten Zeit nicht geschalten werden.) und Lokalnot (Ein Lokalnot wird in der
eingestellten Zeit ausgeldst.) ausgewahlt werden.

Der Leuchten-, Funktions- und Leuchtentest wird in der Spalte Testauslésung programmiert.

Jeder Timer kann auf den externen Bus gelegt werden. (Siehe Seite 21 Masterbusbefehle)
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Funktion
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Relais aktiv

Sammelstérung

In dem Menupunkt Sammelstérung kénnen die Stérmeldungen, die im Master angezeigt werden, aktiviert
oder deaktiviert werden.

Netzausfall, Tiefentladung, Ladestérung und Lokaler Notbetrieb sind immer aktiv und kénnen nicht
verandert werden.

Meldungen

Einer diese acht Meldungen (Betrieb, Netz, Batterie, Sammelstérung, Tiefentladung, Lifterstérung,
Testbetrieb und Temperaturvorwanung) kann am Kunden-Anschluss-Modul, iber das Relais K4,

als potentialfreier Kontakt ausgegeben werden.

Jede Meldung kann deaktiviert, als Arbeitsstrom (d.h. Relais im Betrieb angezogen) oder als Ruhestrom
(d.h. Relais im Betrieb abgefallen) programmiert werden.
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5.2. DNU

Adresse

Softwareversion

Bezeichnung

Timer und Logik

Logik

Eingang

Netzwéchter

Schaltverzégerung

Die Adresse zeigt die Masteradresse und die Moduladresse (z.B. 0004 ,,00“ steht fur den Master ,,04“ steht
fur die Moduladresse).

Klickt man auf den Pfeil neben der Adresse, werden alle DNU Adressen die in der Anlage eingebaut sind
angezeigt.

In dem DNU kann eine beliebige Bezeichnung vergeben werden (max. 18 Zeichen).

Die Firmware Version muss eingestellt werden. Auf der Rickseite des Moduls steht eine 18 Stellige
Nummer. Die letzten drei Zahlen bezeichnen die Versionsnummer.

Es besitzt ein Schalt- und Uberwachungseingang, der iiber einen potentialfreien Kontakt ansteuerbar

ist. Der Eingang kann bezeichnet, als SchlieRer (Schalter/Taster) oder Offner (Schalter/Taster)
programmiert werden.

Es stehen verschiedene Schaltfunktionen fir den Eingang zur Verfligung.

Der Eingang kann Ein- und Ausschaltverzdgert, und der Befehl kann zyklisch gesendet werden.

Der Netzeingang und der freie Eingang kdnnen ODER Verknupft werden.

Der Netzwachter kann auf Ein-, Zwei- oder Dreiphasige Netzliberwachung eingestellt werden.

Die Unterspannung kann auf minimal 150V eingestellt werden (Vorsicht Norm beachten). Die Werksseitige
Einstellung liegt bei 196V (-15% der Netzspannung).

Die Hysterese steht Werkseitig auf 5V. Die Unterspannung und die Hysterese diirfen zusammen héchstens
220V betragen.

Die Riickschaltzeit des DNU kann von 0 Sec. bis maximal 16 Min. eingestellt werden.

Die Reaktionszeit ist Norm abhéangig und wird Werksseitig auf 0,5 Sek. eingestellt.

Die NW-Bezeichnung und NW-Eigenschaft erscheint im Master unter Systemfunktionen- Systemnotadresse.
(siehe Seite 20)

Der Eingang und der Netzwéchter kann auf den Master-Bus gesendet werden. (siehe Seite 20) Als
Information wird die Schrift in der Bezeichnung und in den Eigenschaften rot.
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5.3.10M 24

Adresse

Firmware Version

Bezeichnung

calst Detel T o 1Tt b

[T

NETLGHT - I0M24 - Konfiguraion

Timer und Logik

\\Nhalweuégemng

«— Logik

Zyklisch senden

Eingange Bezeichnung Eigenschaften Schaltfunktion
5.4. I0OM 230

NETLIGHT - IOM230 - KanSguration

i e e e

Uaster Sedattcerregareny
CRC

k1 Bamden

Wl B
L] [

Netzwachter

Eingénge

Das IOM 24 hat 16 frei programmierbare potentialfreie Eingange.

Die Adresse zeigt den zugehdrigen Masteradresse und die Moduladresse. (z.B. ,,00“ steht fir den Master,
,03“ steht fiir die Moduladresse)

Klickt man auf den Pfeil neben der Adresse, werden alle IOM 24 Adressen die in der Anlage sind angezeigt.
Dem Modul kann eine beliebige Bezeichnung vergeben werden.

Die Firmware Versionsnummer des Moduls muss eingestellt werden. (siehe Punkt 5.2. DNU Seite 24)

Um den Eingang zu aktivieren muss eine Bezeichnung vergeben werden.

Unter den Eigenschaften kann zwischen SchlieRer Schalter/Taster oder Offner Schalter/Taster gewahlt
werden.

Es stehen dieselben Schaltfunktionen wie im Master oder DNU zur Verfiigung.

Die Eingange kénnen auf den Master-Bus gelegt werden. Dabei wird die Schrift der Bezeichnung und der
Eigenschaften rot.

Sie kénnen Ein- und Ausschaltverzdgert und Zyklisch gesendet werden.

Jeweils zwei der Eingdnge kénnen miteinander Verknlpft (AND, OR, XOR) oder ein Netzwéchter Gberwacht
(NW Uiberwacht) werden. (siehe Seite 21 Netzwéachter Uberwachung)

Das I0OM 230 hat 9 frei programmierbare Eingange, die mit 230V beschaltet, und wie beim 10M 24
konfiguriert werden kénnen.

Das Modul kann Bezeichnet und die Firmware Versionsnummer muss eingestellt werden.
Zusétzlich verfugt das Modul Uber einen Netzwéchter, der ein-, zwei- oder dreiphasige Netze
tiberwachen kann. (siehe Punkt 5.2. DNU Seite 24)

Wird der Netzwéchter aktiviert werden je nach Phasenliberwachung drei Eingadnge blockiert.
Einphasig = Eingang 9

Zweiphasig = Eingang 8/9

Dreiphasig = Eingang 7/8/9

Mit der Logik Funktion kénnen jeweils zwei der Eingdnge miteinander Verknlpft (AND, OR, XOR) oder ein
Netzwachter Giberwacht (NW (iberwacht) werden. (siehe Seite 21 Netzwachter Uberwachung)
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(Bild 1)
| Meldungen Schalvariablen

]‘ Stromkreistunktion | Gerétefunktion | Batteri £ *

Bezeichnung

Lokaler Mothetrieh
Sicherungsausfall
Stromkreisfehler
Leuchtenfehler
Uhberlast

<< Gesamtanlage

Mietereinspeisefunktion -

Netzwachter

Eingange

Ausgange

(Bild 2)
Meldungen Schaltariablen

Stomkreistunkiion | Gerétefunktion | Batieri ¢ »

]

Bezeichnung

Uberternperaturvorwarnung

Ubertemperaturabschaltung
Lufterausfall

Busfehler

Iasterbusfehler
todulfehler

<< Gesamtanlage

Das MEM besitzt eine Mietereinspeisefunktion (siehe Seite 27).

Es hat einen Netzwéchter und vier frei programmierbare Eingénge.

Der Netzwachter hat die gleichen Funktionen wie beim 10M 230 (siehe Punkt 5.4. IOM 230 Seite 25).
Die Eingange kénnen wie beim 10M 230 programmiert werden.

Das MEM verfiigt tiber 4 Melderelais (Ausgénge) die wahlweise als SchlieRer oder Offner programmiert
werden. Je nach Auswahl wird die entsprechende Flache griin hinterlegt.

Die Relais kdnnen entweder als Melde- oder Schaltfunktion verwendet werden.

Wird zum Beispiel eine Meldefunktion im Relais K4 zugeordnet, wird die Schrift ,,Meldefunktion* griin
hinterlegt.

Zum Einfligen der Funktion muss man sie mit der linken Maustaste driicken, gedruckt halten, in die
gewiinschte Spalte reinziehen und die Taste wieder los lassen.

Pro Relais sind 32 Mitschaltungen mdglich, die ODER — verknipft sind. Das heifit, erst wenn die letzte
Schaltvariable zuriickgesetzt wurde, schaltet das Relais aus.

Auf der Frontseite des MEM stehen fiir den Ein-, und Ausgang jeweils 4 Melde-LEDs zur Verfligung.

Die Meldefunktion ist in 4 Gruppen unterteilt.

Stromkreisfunktion (Bild 1):
Netzausfall

Lokaler Notbetrieb
Sicherungsausfall
Stromkreisfehler
Leuchtenfehler

Uberlast

Geratefunktion (Bild 2):
Ubertemperaturvorwarnung
Ubertemperaturabschaltung
Lufterausfall

Busfehler

Masterbusfehler
Modulfehler
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(Bild 3)

Meldungen Schaltvariablen
Gerétefunktion | Batteriefunktion | RP L

Bezeichnung

Tiefentladung
Ladestérung
Batterigkreis
150-Fehler
DC zu tief
DC zu hoch

f <« Gesamtanlage

(Bild 4)
T Meldungen  Schsivariabl

Gerétefunktion | Batterisfunktion | RPM <>

Bezeichnung

etz

Batterie

Sammelstdrng
Tiefentladung RP

Lifterstorung

Testbetrieb
Temperatur

<< Gesamtanlage

Adresse Firmware Version

Bezeichnung

Batteriefunktion (Bild 3):
Tiefentladung

Ladestdrung
Batteriekreis
1SO-Fehler
DC zu tief
DC zu hoch

RPM (Bild 4):
Betrieb

Netz

Batterie
Sammelstdrung
Tiefentladung RPM
Lufterstérung
Testbetrieb
Temperatur

Wird die Mietereinspeisefunktion aktiviert, wird automatisch der Netzwéchter aktiviert, und es muss
zwischen ein-, zwei-, oder dreipasigem Netz ausgewahlt werden.

Die Relais K1 und K2 werden gelb hinterlegt und blockiert.

K1 ist fur das AV-Netz (Mieternetz, Etagennetz) und wird automatisch als SchlieRer programmiert.
K2 ist fiir das SV-Netz (Sichere Schiene) und wird automatisch als Offner programmiert.

Seite 27




5

.6. SKM-N (Normal)

Modulbezeichnung

Firmware Version F

Bibliothek

Schaltvariablen

Leuchten

Moduladresse Stromkreise

Leuchten Gesamtiibersicht

Leuchten + Zubehor

«— <« |

DS/BS Leuchte

2® v SR W

L L
'Q w4 wel

DS/BS LU-1 Leuchten

Das SKM hat 4 programmierbare Ausgéange.

Jeder Stromkreis kann maximal 650W.

Das gesamte Modul kann maximal 2500 W.

Jedes Modul und jeder Ausgang kann einzeln Bezeichnet werden (maximal 14 Zeichen).

Bei jedem Modul muss die Firmware Version eingestellt werden.

Jedes SKM hat eine Modul- und eine zugehérige Masteradresse (z.B. 0304 03 steht fur den dritten
Submaster und 04 steht fiir das vierte Modul in dem Gehé&use).

Klickt man auf den Pfeil neben der Adresse, werden alle SKM Adressen die in der Anlage eingebaut sind
angezeigt.

Das SKM-N kann DS und BS Stromkreise getrennt schalten. Dazu mussen in die Stromkreise die
gewunschten Leuchten eingefligt werden (siehe Bild unten). Es sind maximal 20 Leuchten pro Stromkreis
maoglich.

Zum Einfiigen der Leuchte, die gewiinschte Leuchte mit der linken Maustaste anklicken.

Die Taste festhalten, mit dem Cursor auf die gewunschte Position fahren und die Taste los lassen.

Wurde eine Leuchte eingefiigt, kann man Strg driicken, mit der linken Maustaste die Leuchte anklicken, auf
die gewunschte Position fahren und die Maustaste los lassen.

Zum Ldschen der Leuchten, diese mit der rechten Maustaste anklicken und die Auswahl im

Fenster mit ,ja“ bestéatigen.

Mit Hilfe des Leuchtenbaustein LU-1 kénnen die DS und BS Leuchten einzeln iiberwacht werden.
Dazu miissen in die Stromkreise die entsprechenden LU-1 Leuchten eingefiigt werden. (siehe Bild unten)
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In die einzelnen Stromkreise kénnen nur die gleichen Leuchtentypen eingefiigt werden (DS oder BS).
Wenn die Leuchten positioniert sind, kann die Leistung der Leuchte eingetragen werden.
Die Gesamtleistung aller Leuchten wird oben links angezeigt, die Gesamtleistung der einzelnen Stromkreise steht

e // Gesamtleistung unten, unter der Leuchte Nr. 20.

s : : .
" fewe. imue| Jeder Leuchte kann bezeichnet werden. (maximal 18 Zeichen)
L @ -, i@ - Die entsprechende Leuchte einmal anklicken und es erscheint das Feld ,Bezeichnung der Leuchte*.

Leuchten mit
Leistungsangaben

Leuchten Bezeichnung

~ ..'. Leuchten Gesamtibersicht

Lot 13 X v

i @ b v fmE iR Mit der Schaltflache ,Leuchten-Gesamtiibersicht werden alle Leuchten, die im SKM vorhanden sind, angezeigt.
2 2R 0w §®_5w SRS w ?E_mw
E IR sw @ sw Raw bR _ow
4 @ 5w §®_mw IR s w ?@_sw
s IR W @ 5w Raw IR sw
7
a
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GF8 NETLIGHT-Konfigurator - Datei: T:¥MurchiTest 3. nlt - [Leuchtenkonfiguration]

Projekt  Konfiguration  USB-Masterkommurikstion  Ansicht  Sprache  Hife

SKM - Leuchtenkonliguration Modulbezeichnung Firmware Versionsnr: ERY

Bez. Stromkreis - [Haupigerst5K0  [HauptgsmatSKD2  |HauptoeratSK03 | Hauptgerat-SK04 (Lewliicm St aanabion Bibliothek
il Bez A Bez ~ -~ —

Schaltvariablen -  Bez Bez

okalnot okalnot S Extern einfaus DS Extern einfaus ;

SKM B E 5 A Schaltvariablen

Bezeichnung Werwenduny | EXTE
TYP: Normal

Lokalnot Av-Bel [m]
Adresse DS Extem einfaus A-Bel

DO Lokalnot O

v v v -~ -
= = D0 2 Lokalnot ]

alitorn Riicksch v

. Sutom Picksch
Besamtleistung | 5] w BV U
Mar, Buit. giobsl

Hotbetrieb Abschaltung nach ["220

\zul vz |2ElI v|x : ~
Leuchte 1 §®w ?@w ggw
Schaltvariablen
Stromtoleranz Notbetrieb Abschaltung

Jedem Stromkreis kdnnen 32 Schaltvariablen zugeordnet werden.

Mit der linken Maustaste die entsprechende Schaltvariable anwahlen.

Die Taste gedruckt halten, mit dem Cursor auf die gewiinschte Position fahren und die Taste los
lassen.

Zum Loéschen der Schaltvariable, diese mit der rechten Maustaste anklicken und die Auswahl im
Fenster mit ,ja“ bestatigen.

Bei den BS Leuchten kann zusétzlich zwischen ,automatische Rickschaltung®,
»Manuelle Quittierung selektive“ oder ,Manuelle Quittierung global“ ausgewahlt werden.

automatische Rickschaltung:
Z.B. der Stromkreis wird nach einem Lokalnot automatisch zuriick geschalten.

manuelle Quittierung selektiv:

Z.B. der Stromkreis wird nach einem Lokalnot durch einen Eingang eines IOM, MEM, Master usw.
zuriickgesetzt.

Der Eingang des entsprechenden Modules muss mit dieser ,,Manuellen Quittierung selektiv*
deklariert werden.

Manuelle Quittierung global:
Z.B. der Stromkreis wird nach einem Lokalnot durch einen Masterbefehl im Mastermen(
zuriickgesetzt.

Notbetrieb Abschaltung nach:
Die einzelnen Stromkreise kdnnen im Notbetrieb, nach einer eingestellten Zeit, automatisch

ausgeschaltet werden. (nur bei DS/BS Leuchten mdglich)
Wenn ,Notbetrieb Abschaltung nach* aktiviert wird, wird die Schaltflache griin hinterlegt.

Stromtoleranz:
Die Stromtoleranz der einzelnen Stromkreise kann von 4-40% eingestellt werden.
Die Standarteinstellung vom Hersteller sind 20%.
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Schaltvariablen

Stromkreise

Leuchten

Stromkreis-
gruppen

Stromkreis

Bezeichnung

Leuchte

Leuchten
Bezeichnung

Mit der Bibliothek kdnnen fur die Schaltvariablen und Stromkreise Gruppen gebildet, und einzelne Leuchten
Bezeichnet werden.

Die gewlnschten Schaltvariablen missen in einen der Stromkreise eingefugt werden.

Danach Strg driicken, mit der linken Maustaste die entsprechende Stromkreis Spalte anwéhlen, und in einen
der sechs Blocke im Bibiliothek unter Schaltvariablen einfugen.

Nun stehen diese Blécke fir jedes SKM zur Verfliigung.

Um sie in einen anderen Stromkreis einfigen zu kénnen, muss die entsprechende Gruppe mit der linken
Maustaste angewahlt werden. Die Taste gedrickt halten, mit dem Cursor auf die gewinschte Position
fahren und die Taste los lassen.

Um Stromkreisgruppen anzulegen, missen in einem Stromkreis die gewiinschte Anzahl an Leuchten eingefugt
werden.

Danach Strg driicken, mit der linken Maustaste die erste Leuchte in der entsprechenden Spalte

anwahlen. Die Taste gedriickt halten, mit dem Cursor auf einen der 16 freien Platzen im Bibliothek unter
Stromkreise fahren und die Taste los lassen.

Diese Leuchtengruppen kénnen bezeichnet werden.

Um sie in einen anderen Stromkreis einfligen zu kdnnen, muss die entsprechende Gruppe mit der linken
Maustaste angewahlt werden. Die Taste gedriickt halten, mit dem Cursor auf die gewtiinschte Position

fahren und die Taste los lassen.

Fur die Leuchten kdnnen ebenfalls Vorlagen angelegt werden.

Die Leuchte aus einem Stromkreis in das Bibliothek einfugen (siehe unter Schaltvariablen oder Stromkreis) und
die Leistung und Bezeichnung eintragen. Anschlielend kann die Leuchte in jeden beliebigen Stromkreis
eingefiigt werden.
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5.7. SKM-M (LB1)

Leuchten + Zubehor

B «— T«
s ® BS 5 DS

L

TR W
L
L. 3.
M ‘ M
3 w s
1] BS u Ds
1] 1]
2@ v BN Wi

L]

DS/BS Leuchte

Leuchten fiir Mischbetrieb

Das SKM-M kann DS und BS Stromkreise und Mischbetriebsstromkreise schalten.
Dazu mussen in die Stromkreise die gewlinschten Leuchten eingefligt werden. Es sind maximal 20 Leuchten
pro Stromkreis méglich. (siehe Bild unten)

Bis auf die ,,Refresh” Funktion wird das SKM-M gleich programmiert wie das SKM-N. (siehe ab Seite 28)
Mit der ,, Refresh” Funktion sendet das SKM alle 15 Minuten eine Statusmeldung der Stromkreise an die
Leuchtenbausteine.

Wird diese Funktion aktiviert, wird die Schaltfliche griin hinterlegt.

Bei der Programmierung der Anlagen, muss darauf geachtet werden, ob LB1 oder MSU3 Bausteine

verwendet wurden.
Da die Bausteine, beim Leuchtentest, verschiedene Messsysteme haben, kénnen sie nicht zusammen in

einer Anlage verwendet werden.
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5.8. KNX Gateway

Moduladresse [m{ Firmware Version Bezeichnung _ﬁ ) ] ) ] o
= - Das KNX Gateway hat 20 frei programmierbare Eingange. Diese werden wie die Eingange der IOM”s,

_ Timer deaktivieren . Master oder MEM programmiert.
rH— S — Der Eingang 21 ist als KNX- BUS Storung fest vergeben.
(e e e e e e In dem Feld Gruppenadresse kann der Programmierer die zugehodrigen KNX Busbefehle eintragen.

[tr— BB AR Bt ()

Eingange

IB& S R

Gruppenadresse

Das Modul hat fiir die Schaltvariablen 60 Optionale Ausgéange, die in der ETS programmiert werden miissen.
Die gewunschte Schaltvariable mit der linken Maustaste anwéahlen. Die Taste gedriickt halten, mit dem
Cursor auf die gewtinschte Position fahren und die Taste los lassen.

Schaltvariablen Es stehen 20 feste Ausgangssignale zur Verfiigung die im KNX-BUS Uber die ETS Programmiersoftware
programmiert werden missen.

Ausgangssignale
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5.9.CMC

Vorsicht !
Uber das Lademanagement Menil kénnen die Grundwerte fir die Ladetechnik eingestellt/verstellt werden. Durch falsch eingestellt Werte kann die Batterie zerstort
werden und/oder es kdnnen Personen zu Schaden kommen.

Bei der Konfiguration sind die Datenblatter der Batteriehersteller zu beachten.

Die Einstellungen in diesem Menu-Punkt werden vom Hersteller konfiguriert und durfen nur von geschultem Fachpersonal ver&ndert werden.

Passwort Master-/Submasteradresse CMC-Version

In der Grundmaske kann die Master/Submasteradresse ausgewahlt werden, zu der die CMC
gehort.

Es muss die entsprechende CMC-Version eingestellt werden.

Es kénnen die Batteriedaten eingetragen werden.

Mit der Schaltflache ,Werkseinstellungen* werden die gesamten Einstellungen in der CMC auf den
entsprechenden Batterietyp zurtickgesetzt.

Um weiter Veranderungen im Lademanagement vornehmen zu kdnnen, wird ein Passwort benétigt.
(Hersteller kontaktieren !)

Batteriedaten Werkseinstellungen
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Master/Submasteradresse CMC-Version

Das Lademanagement Meni ist in 5 Gruppen unterteilt.

Relaiszuordnung Gerateauswahl
Ladekennlinie
) Batteriekennwerte
Systemfunktionen Systemfunktionen

Relaiszuordnung

Batteriekennwerte

— Im Menipunkt Gerateauswahl wird der Regler Typ ausgewahlt.
Ladekennlinie

CMC Il mit CER (Die CMC Il hat keine Netzliberwachung siehe Systemfunktionen Seite 37.)
Gerateauswahl CMC mit LSN, DSN, ESN
CMC mit RPE/RPD (Die Ladekennlinie wird manuell am Regler eingestellt)

Mit der Schaltflache ,Defaultwerte* werden die gesamten Einstellungen in der CMC auf den
entsprechenden Batterietyp zurlickgesetzt.
Sind alle Werte konfiguriert kdnnen diese mit dem Button ,Werkseinstellung speichern“ gespeichert werden.

Die Ladekennlinie ist in Standardladung, 1U-Starkladung und in Ausgleichsladung unterteilt.
(siehe Seite 36)

Standardladung IU-Starladen Ausgleichsladung
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Standardladung  1U-Starkladen | Ausgleichsladung

Standardladung

[ Temperaturgefiihrt
IU-Erhaltungsladung

IU-Erhaltungsladung

Konstantspannung 2.27 WiE

Konstantstrom 200 A

Standardladung || IU-Starkladen  Ausgleichsladung

IU-Starkladen

Aktiviert

Konstantspannung 235 | W2
Fonstantstrom _an A

Dauerstarkladung 15 | Minuten

Starkladen Temperaturgrenze

In dem Feld Standardladung werden die Konstantspannung (Batterie abhéngig) und der Konstantstrom der Anlage eingestellt.
Hat die Anlage eine Temperaturgefiihrte Ladung muss das Feld ,,Temperaturgefuhrt* angewahlt werden.

Im Feld IU-Starkladen wird die Starkladespannung, (Batterie abhangig) der Konstantstrom und die Dauerstarkladung

(min. 15 Minuten) eingestellt.

Die Starkladung kann aktiviert/deaktiviert werden.

Wird die Temperaturgefihrte Ladung aktiviert (siehe Bild oben), wird die starkladen Temperaturgrenze auf 50°C eingestellt.

C
Die Ausgleichsladung wird bei ,,Nass“ Batterien benétigt.
Standard|adung| |U_5tark|aden| Ausgleichsladung Der Ausgleichsladestrom betréagt 10% vom Konstantstrom.
Die Sicherheitsabschaltung wird auf 4 Stunden und die Sicherheitsspannungsbegrenzung 2,65V/Z eingestelit.

Ausgleichsladung

O Aktiviert
Ausgleichsladestrom
[ Sicherheitsabschaltung nach

[ Sicherheitsspannungsbegrenzung

v | ¥ wom Konstantstrom
Stunden

Wi
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In den Batteriekennwerten werden die Batteriedaten eingegeben, die Batteriespannung, Tiefentladung und
Batteriesymetrie Werte eingestellt.

Batteriesymetrie

Batteriedaten Batterieunterspannung Tiefentladung
| —— e e
Ladeatomatik ErdschluBRuberwachung Leitungskompensation

In den Systemfunktionen werden die Werte fur Ladeautomatik, Luftersteuerung, Batteriekreistiberwachung,
Erdschlusstiberwachung, Gleichrichteriberwachung, Shuntwerte, Leistungskompensation und
Netziiberwachung eingetragen.

Die CMC Il hat keine Netziiberwachung.

Netziibewachung

Gleichrichteriiberwachung

Shuntwerte

Liftersteuerung Batteriekreistiberwachung
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In den Relaiszuordnungen kann dem Relais K1 eine Fehlermeldung zugeordnet werden.
Das Relais K2 ist fur die Luftersteuerung fest vergeben.
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